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Kati modelleme komutlari ile zor olusturulan ya da olusturulamayan sekiller ylizey modelleme
komutlari ile olusturulur. Yuzey modelleme komutlarina DESING bolumunde bulunan SURFACE
sekmesinden ulasilir
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Yuzey modelleme komutlari yuzey olusturma ve yluzey dizenle komutlari olmak Uzere iki
kisimda incelenir.

Yuzey olusturma yontemleri mantik olarak tu¢ boyutlu model olugturma komutlarina benzer.
Olusturulan ylzeylerde kalinlk sifir olarak kabul edilir. Yizey olusturma yontemleri sunlardir



2.2.1. Exrude (Uc Boyutlu Yiizey Olusturma)

Simgesi |=!]
Konumu : DESING>SURFACE>CREATE>Exrude
Klavye Kisa yolu:

Create Sketch komutu ile olusturulan gekiller segilip yukseklik vermek suretiyle yluzey haline

getirilir.
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Yiikselterek Yiizey Olusturma

Profiles: Katlastirmaya esas profil buradan secilir.
Start: Katilastirma baslangic dlzlem tipi secimi yapilir.
Direction: Katilastirma yoni belirlenir.

Extent Type: Katilastirma bitis tipi belirlenir.
Distance: Katilastirma mesafesi belirlenir.

Taper Angle: Katilastirmaya esas egim acisi belirlenir.

Operation: Olusacak katinin operasyon turd belirlenir.



2.2.2. Revolve (Dondurerek Yuzey Olusturma)

[
Simgesi : v/

Konumu : DESING>SURFACE>CREATE>Revolve

Klavye Kisa yolu:

Silindirik geometriye sahip, simetrik yuzeyleri olusturmak icin kullanilan komuttur.

Simetri ekseni ayni zamanda dondirme eksenidir.
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Gorsel 2.57: Dondlrerek yuzey olusturma
diyalog kutusu

Dondiirerek Yiizey Olusturma

Profiles: Katilastirmaya esas profil buradan secilir.

Chaining: Bilesik sekiller secilir.

Axis: Dondirme eksenine esas dogru parcasi secilir.

Type: Dondirme tipi belirlenir (acih ya da tam dénme).
Direction: Acili operasyonlar icin katilastirma yonu belirlenir.

Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belirlenir.
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